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\Irtualni carodé)

Programovaci jazyk Baltik se stal popularnim

na prelomu tisicileti a dodnes je

oblibeny ve Skolach nebo v riznych
zajmovych krouzcich. Nabizi ucelené

zaklady pro ty, ktefi chteji zacit
S programovanim, zaroven vsak
muze vyhovovat i tém pokrocilejs

fi vyuce programovani, stejné tak jako

pfi jiné vyuce, musime dbat na to,

abychom Zakovi problém vysvétlili
nejprve ve skute¢ném svété, a teprve
az po dikladném porozuméni a pro-
cviceni v realité jej mizeme prenést
do svéta virtualniho, ktery mGze byt
realizovany na obrazku, na obrazovce po-
CitaCe nebo pouze v mysli zaka. Pro vyuku
je nesmirné dulezité, aby ucitel pouzival ve

v Jednoduchy program
v Baltikovi 3, ktery
pomoci cyklii zobrazuje
rostouci kvétiny
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svété virtudlnim vSechny predméty a sym-
boly stejné jako predtim ve svété redlném.

Pokud se rozhodneme pouzit pocitace
jako naseho trpélivého pomocnika, ktery
se nikdy nerozCili pfi nekonec¢ném zada-
vani chybnych prikazd zakem, budeme
muset vybrat vhodny programovaci jazyk
a nastroj pro realizaci vy$e uvedenych cil(.

IdedIni nastroj (a jazyk) pro vyuku
programovani musi splfovat alespon tato
kritéria:

Je jednoduchy a intuitivni.

Je nezdvisly na jazyku - jakémkoli
(lidském, pocitacovém).

Neohranicuje predstavivost ditéte ani
typ aplikace, kterou by chtélo vytvorit.

Roste s Zzakem tak, aby ten nemél
potfebu meénit nastroj vzdy s rlistem svych
znalosti.

Umozni zakovi prejit v libovolném
okamziku na kterykoli z populdrnich
textovych jazyk( (C/C++/C#, Python, Java
apod.).

Udrzi zajem zdka o programovani i teh-
dy, kdyz jesté nema rozvinuté abstraktni

mysleni. To je jeden z nejtézsich ukold
nastrojl pro vyuku programovani.

Lze jej pouzit od Skolky az do maturity,
coz je vyhodné nejen pro Zaka, ale i pro
ucitele.

Pracuje na vSech zafizenich (pocitac,
tablet, chytry telefon).

Uherskohradistska firma SGP predstavila
programovaci jazyk Baltik uz pfed vice nez
dvaceti lety. Nutno podotknout, Ze od té
doby se jeho prostiedi prilis nezménilo, ale
to nic nemeéni na tom, Ze k nauceni zaklad(
programovani naprosto staci. Pravdou
ovsem je, ze pokud jsou dnes déti zvyklé od
tfi let klikat na mobily nebo tablety, bude
pro né ponékud prehistorické prostredi
pfinejmensim prekvapivé.

Jazyk Baltik kazdopddné splnuje vsechna
vyse uvedena kritéria nastroje vhodného
pro vyuku programovani pomoci pocitace.
Baltik je jedinym pIné ikonovym jazykem,
ktery ma moznosti standardnich textovych
jazykd typu (C, C#, Pascal). Navic disponuje

konstanta (kus papiru), vefejnd proménna
(Suplik), soukroma proménna (kosik), pole
(skrin s Supliky), procedura (pomocnik),
prikaz if (znak ?) atp.

Jednotlivé typy (int, real, string) literald,
konstant, proménnych a také zdvorky jsou
oznacené barvami, coz pomaha jak zakim,
tak ucitellim, ktefi mohou jiz z velké vzda-
lenosti vidét chybu zdka, aniz by museli
podrobné studovat jeho program zblizka,
jako tomu je pfi pouzivani textovych
jazykd.

Nazev procedury (pomocnika) muze byt
zapsany nejenom fetézcem, jak je tomu
ve standardnich jazycich, ale také ¢islici
a dokonce obrazkem (pfedmétem z banky
predmét(), coz pripravuje zaky pro uzivani
abstrakce ve formalnim zapisu programu.

T3 1. A FPXd FTEE:

<« Zacatecnici mohou
Baltikovi zadavat
prikazy, které Carodéj
rovnou provede

v Baltie 4 poskytuje
nékolik programovacich
rezimd
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< Model Editor umoziiuje vytvaret
vlastni jednoduché 3D modely

s pomoci Baltika nauci ovladat
pocitac, zvladnou zaklady
prace s textovym editorem,

s grafickym editorem a mul-
timédii. V neposledni fadé
také zaklady algoritmizace

a programovani.

Syntaxe Baltika vychazi ze
syntaxe jazyka C. ZpUsob
programovani je podobny jako
tfeba u Basicu nebo Pascalu,
nicméné anglické textové
pfikazy jsou nahrazeny grafic-
kymi ikonkami, takZe program
se tvofi pouze pretahovanim
a spravnym skladanim ikon.

Baltik 3 ma kompletni mno-
zinu standardnich programo-
vacich pfikazl a navic pfikazy
pro multimédia a animace.

Baltik také umoznuje pouzivat konstrukce,
které standardni jazyky zatim neumoznuji.

Samoziejmosti je rovnéz pouziti interak-
tivni ndpovédy, ve vyssi verzi (Baltie 4 C#)
jsou pouzity technologie jako refactoring,
object-browser, code-folding, syntax highli-
ghting atd.

Programovani
od kolébky
Baltik je v sou-
Casnosti dostup-
ny v nékolika

Soubor prikaz( Baltika 3
zahrnuje vSechny podminéné
prikazy (if, else if, switch-case), cykly (for,
while, do-while), logické operatory, relacni
operatory, bitové operatory, proménné,
pole, procedury, rekurzi, prikazy pro praci
se slozkami a soubory, pro praci s datem

a Casem, pro praci s kldvesnici a mysi, po-

verzich. Baltik
3.0 byl popularni

zejména v prvni
dekadé tisicileti.
Ucili se na ném
programovat
Z4ci stovek Skol
a v mnoha zUstal
oblibeny dodnes.
Program funguje
jako vyukovy
multimedialni
programovaci

a kreslici ndstroj.
Rozviji logické
mysleni i tvo-
Fivost. Z&ci se

A A Priklad programu v Baltikovi pro nejmensi - ¢arodéj ma za tikol postavit diim.
Nahore program, dole vysledek

c

krocilé grafické pfikazy, matematické
funkce atd.

LoadScene [0 ];

Pro ladéni program je k dispozici
krokovani, zobrazeni proménnych.
Program obsahuje velice podrobnou
napovédu, jak pro pouzivani progra-
mu, tak pro vysvétleni vsech ptikaz(
grafického programovaciho jazyka.
Jako inspirace pak poslouzi fada uz
hotovych programda. Baltik 3 obsahuje
také bitmapovy editor SGP Paint a SGP

while [true ) {

ReadKey [ Key );

if [Key == ArrowUP ] GoForward (1] ).

else if [ Key == Arrowleft ] TurnLeft [);

else if [ Key == ArrowRight) TurnRight [);

Animator pro snadné vytvareni jednot-
livych fazi animaci.

Baltik ma tfi zakladni Urovné - rezimy:
1 Skladat scénu

V této urovni se uzivatel uci ovladat
pocita¢ (mys, kldvesnici), pouzivat
menu, napovédu, soubory. V. manual-
nim rezimu sam sklada scény a kresli si
nové predmeéty.

»n Carovat scénu (Pfikazovat)

V této Urovni se uZivatel uci premys-

let a rozdélovat vétsi ulohu na mensi

a mensi az na jednotlivé prikazy. Neo-
vlada tedy uz pocitac, ale postavicku
kouzelnika Baltika. Namisto ru¢niho vy-
tvdreni scény zadava Baltikovi pfikazy

a ten je pfesné vykondva. Cilem je opét
vytvofeni scény, ale pomoci ptikazU,
které zaddvame nékomu jinému.

) Programovat

Pfi programovdni uz uzivatel nezada-

va Baltikovi prikazy interaktivné, ale
sklada je do posloupnosti Cili zapisuje
program. Rezim Programovat ma dvé
Urovné: pro zacatec¢niky a pro pokro-
Cilé. V urovni Zac¢atecnik jsou k dispozici
pouze pfikazy pro pohyb Baltika a Cislice.
V drovni Pokrocily uz Ize pouzivat vsechny
standardni programovaci ptikazy a navic
i nadstandardni ptikazy pro animace, grafi-
ku a multimédia.

Trojrozmérny Carodgj

SGP Baltie 4 C# je pak tviréi objektové
orientovany vyukovy programovaci nastroj
zalozeny na C#, DirectX a .NET umoznujici
snadné programovani 3D aplikaci pro Win-
dows. Je uréen pro déti, mladez i dospélé.
Podle véku a zkuSenosti si mlizete vybrat
vhodny rezim pro svou praci od Uplného
zacatecnika az po uplného profesionala.
Nabizi 0 poznani modernéjsi programovaci
prostredi nez jeho predchozi verze, ackoli je
také uz zhruba patnact let stary.

1
.

A A Program na chozeni bludistém, kdy je ¢arodéj ovlddan kurzorovymi Sipkami.
Kromé grafického zpracovani Ize sledovat i syntaxi v jazyce C

Ve standardni verzi pomoci ikonek vytvori
i naprosty zacatecnik, ktery nikdy neprogra-
moval, velmi jednoduse a rychle plsobivé
3D aplikace. Usnadni ale programovani
i pokrocilejsSim. Verze Professional obsahuje
editor C# kodu s barevnym zvyraznovanim,
kontrolou syntaxe a funkci pro automatické
doplnovani kédu, moznost tvorby samo-
statné spustitelnych EXE souborud a prevod
Baltikova projektu do projektu pro MS
Visual Studio .NET (C#).

Diky schopnosti dopliovani kédu rovnéz
v ikonkovém editoru mohou i za¢atecnici
pracovat stejnym zpusobem jako profesio-
nalové. Vytvarené programy Ize ladit, kroko-
vat, vkladat breakpointy, sledovat jednotliva
vlakna procest apod.
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Program osahuje také Model Editor,
ktery umoznuje zménit hotové 3D modely
(velikost, textury, barvy material(), vytvaret
skupinové 3D modely, pfipadné sklddanim
z malych kosticek vytvaret své vlastni jed-
noduché 3D modely.

Baltik on-line

Na strance b2.baltie.net je v soucasnosti

k dispozici nova testovaci verze Baltie 2
on-line, kterd funguje na vsech zafizenich
(PC, tablet, smartphone). Tato verze ma uz
nékteré prikazy z Baltika 3, konkrétné pod-
minény pfikaz if, cykly while a for, prikaz
preruseni cyklu break, rddkovy komentar,
pfikaz ,,néjaky predmét”, konstanty a pro-
ménné (int a string). Je tedy jiz mozné resit
i slozit&jsi ulohy.

V rezimu 1je hlavnim kritériem ¢as po-
skladani zadané scény, dalsim kritériem je
pocet kliknuti a poslednim je celkova draha
ujetd mysi nebo prstem po obrazovce. Cili
jiz v nejjednodussim rezimu si zaci mohou
cvicit algoritmy.

V rezimech 2 (Carovani) a 3 (Programo-
vani) je hlavnim kritériem pocet pfikazu. Pri
shodném poctu prikazu je dalsi pofadi ur-
¢eno ¢asem, za ktery byl program vytvoren.
Kazda uloha ma pro kazdy rezim samostat-
nou tabulku nejlepsich vysledk( - Top 10.

Dva druhy pfistupu

Metodika Baltika umoznuje dva rtizné
pristupy ucitele. Prvni pfistup bez aktivni
Ucasti ucitele Ize uplatnit az u starSich déti,
které ¢tou a chapou psany text. Druhy

Syntaxe Baltika vychazi ze syntaxe jazyka C. Zplisob programovani

je podobny jako tfeba u Basicu nebo Pascalu, nicméné anglické
textové pfikazy jsou nahrazeny grafickymi ikonkami

v Priklad ukazuje zapis
programu prochazeni
bludistém v jazyku
Baltie 4 a odpovidajici
kod v jazyku C#
vygenerovany
nastrojem SGP Baltie C#

Baltik 2 on-line také obsahuje zcela novy
zpusob programovani pro Upiné nejmensi
déti (od 2 let). V rezimu 1 po slozeni scény
mysi nebo prstem na dotykové obrazovce
Ize cely postup prehrat, jako kdyby byla scé-
na naprogramovdna. Malé déti tak mohou
snadno vytvaret vlastni animované filmy.

Je také mozné resit pfipravené ulohy
a posilat je k vyhodnoceni na server ve

postup zahrnuje aktivni Gcast ucitele, kdy
ucitel bud uz umi ucit programovat, nebo
se to zpocatku uci zaroven se svymi zaky
(idedlini stav). Kazdopdadné dité by mélo
strdvit u pocitace tydné maximalné tolik
hodin, kolik ma let. Za tuto dobu se nauci
vée, co potrebuje. Vice ¢asu muze dostat,
pokud rodic¢ uzna, Ze tento Cas potfebuje
pro dokonceni néjakého ukolu nebo svého

tfech rezimech. programu. |
% Code Preview
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else

private void MeinRnimotiomThread() {
this.balticl.Show()s
this.Baltishzes.LoadScens (0] 7
for (int _ iterl = 0; true

i_Aterl+s+) {

this.Pancl. Inputlucuc .WaitForInput ()
if ( chis,Pansl.InpucQusus.LastKey == System.Windsows, Forms.Eeys.Up ) {
this balrisd.Ga() !

if [ this, Pamel.InputQueus.lascey == Sysrem. Windows.Forms.Keys.Lefr ) {
this.baltied.Turnlefc();

if ( this,Panel.TnpucQueue.lLastKey == System.Windows.Forms.Keys.Right ) |
this.baltied.TurnRighc(};
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