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Klasa Il SP

Lekcja 14

Temat lekcji: Tworzenie ramek z przedmiotéw — dywan.
Podstawa programowa: El/1-1),2),3)/2-1),2),3)/3-1),2)/4-1)

Utrwalenie celéw i efektow z poprzednich lekcji.

Przebieg lekcji:
Zadanie 14
Prosze utworzy¢ dywan z przedmiotdw.

A. Dywan ma by¢ w ksztatcie kwadratu zbudowanego z réznych kwiatéw, dywan nalezy zaczgc
tworzy¢ od srodka;

B. Dywan ma zajmowac catg scene, kazda ramka ma by¢ z innych przedmiotéw, zacznij
tworzenie dywanu od najwiekszej ramki. Mozna podpowiedzieé¢ uczniom, ze najwieksza
ramka sktada sie z 14+9+14+9=46 elementow.

Przyktadowe sceny:

Scena A:
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Program tworzacy dywan:
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Scena B:
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Program tworzgcy Scene B:
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Wskazdwka: wiele polecen (blokéw polecen) w obu programach powtarza sie, dlatego mozna
skorzystac z zaznaczania blokéw polecen, kopiowania i wklejania — sposdb zaznaczania i kopiowania
omoéwilismy na Lekcji 13.

Prace nalezy zapisa¢ w plikach o nazwach: dywan1, dywan2.
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