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Klasa | SP
Lekcja 9
Temat lekcji: Wprowadzanie tekstu na ekran przy pomocy literatu.

Podstawa programowa: El/1-1),2),3)/2-1),2),3)/3-1),2)/4-1)

Utrwalenie celéw i efektéw z poprzednich lekcji.
Cele:

e Poznanie polecenia ,literat”.
Efekty, uczen:

e Potrafi tworzy¢ napis w trybie programowania;
e Potrafi zastosowa¢ literat do wprowadzania tekstu na ekran.

Przebieg lekcji:
Zadanie 9

Prosze utworzy¢ w trybie programowania napis korzystajac z literatu, tak jak na rysunku:

Imig

Nazwisko

Miejscowoéé

Polska

e Nauczyciel wyjasnia uczniom polecenie literat umozliwiajgce umieszczac na scenie napisy
w réznych miejscach sceny;

e Nauczyciel przypomina zasady pisania na klawiaturze komputera (wielkie litery, litery z
polskimi znakami diakrytycznymi;

e Uczniowie przy okazji wpisywania réznych wyrazéw do literatu éwiczg pisanie na klawiaturze

komputera;
e Uczniowie wykonujg zadanie programujac tekst z rysunku w zadaniu;

e Stosujemy indywidualizacje pracy — dostosowujemy ztozonos¢ zadania do mozliwosci ucznia.
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Program wykonujacy zadanie:
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e Uczniowie zapisujg dokument w pliku pod nazwa tekst1.
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