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Klasa Il SP
Lekcja 13
Temat lekcji: Tworzenie ramek z przedmiotdéw.

Podstawa programowa: El/1-1),2),3)/2-1),2),3)/3-1),2)/4-1)

Utrwalenie celéw i efektéw z poprzednich lekcji.
Cele:

e Zaznaczanie i kopiowanie wielu polecen jednoczes$nie.
Efekty, uczen:

e Potrafi zaznacza¢ wiele polecen, kopiowaé zaznaczony obszar i wstawiac¢ go w wybrane
miejsce programu.

Przebieg lekgji:
Zadanie 13
Prosze utworzy¢ ramki z dowolnie wybranych przedmiotéw.

A. Bok ramki ma sktadaé sie z 5 przedmiotow — wszystkie boki ramki zbudowane s3 z takiej
samej ilosci przedmiotow - , kwadrat”;

B. Po dwa boki ramki majg sie sktadac z réznej ilosci przedmiotow — jeden bok 6 przedmiotow,
drugi bok 4 przedmioty — ,,prostokat”;

e Nauczyciel objasnia zasde zaznaczania i kopiowania wielu polecen jednoczesnie;

Zaznaczamy — Shift + lewy klawisz myszy

Kopiujemy — prawy przycisk myszy na element kopiowany

Wklejamy — upuszczamy w miejscu
(zwalniamy prawy klawisz myszy)
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e Uczniowie tworzg programy rysujgce rami z réznych przedmiotéw, ramki ,,kwadrat” i rami
,prostokat”.

Przyktadowe rozwigzania:

Ramka , kwadrat”

Ramka , prostokat”
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e Uczniowie zapisujg dokument y w plikach ramka 1, ramka 2;
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