Baltie dla kazdego dziecka na Swiecie
Prezentujemy Panstwu rozmowe z Bohumirem Soukupem — programista, autorem pakietu programoéw Baltie.
ROZMAWIALA: EWA STEMASZEK (8/2010)

Programy SGP Baltie (Baltie 2, Baltie 3, Baltie 4 C#) to narzedzia do nauki programowania. Baltie to pierwszy,
catkowicie graficzny jezyk programowania, w ktérym program tworzy sie, przeciagajac ikony.

SGP Baltie zawiera polecenia dla animacji, multimediéw, petle, podejmowania decyzji, operatory logiczne, polecenia
dla myszy, polecenia z klawiatury, polecenia do pracy z katalogami i plikami, funkcji, matematyczne. Przyjazne
Ssrodowisko sprawia, ze z Baltim moga pracowaé nawet zupetnie mate dzieci, a mozliwosci funkcjonalne tworza z
niego narzedzie nawet dla catkiem zaawansowanych programistow.

Uzytkownik, w zalezno$ci od swojego zaawansowania, moze wybrac jeden z trzech trybéw Baltie:

1. Tryb ,Budowanie sceny”’ — najtatwiejszy do opanowania, dziecko pracuje tylko z myszka. Przy jej pomocy moze w
prosty sposob zbudowacé scene.

2. Tryb ,Czarowanie sceny” — tryb nieco bardziej zaawansowany, w ktérym dziecko do zbudowania sceny korzysta z
pomocy czarodzieja Baltie. Aby zbudowac¢ scene uczen musi sterowaé Baltim i uzywac jego podstawowych polecen.

3. Tryb ,Programowanie” — to najciekawszy tryb Baltiego. W tym trybie uczen tworzy wtasne multimedialne programy
tylko za pomocg graficznych polecen — ikon.

Ewa Stelmaszek: Wyczytatam w Wikipedii, ze Gazeta Newsweek uznata Cie za jednego z najlepszych
programistéw swiata. To prawda?

Bohumir Soukup: Nic mi na ten temat nie wiadomo, wiec chyba nie. Nie czuje sie tez jednym z najlepszych
programistow $wiata. Ale w 2003 r. Gazeta Business World opublikowata liste IT 50, czyli liste 50 oséb, ktére zmienity
swiat ICT. Na tej liscie byli tacy ludzie jak Bill Gates, Michael Dell, Jeff Bezos. No i ja rowniez znalaztem sie wsrod tej
piecdziesigtki.

Jestem pod wrazeniem. Zapewne to zastuga Baltiego. Powiedz mi, skad sie u Ciebie wziat sie maty czarodziej
Baltie? Dlaczego nie zajmujesz sie jakimi$ bardzo zaawansowanymi technologiami dla dorostych?

Zastuga zaréwno Baltiego, jak i wczesniejszej wersji — Baltazara. A jak do tego doszto? Na poczatku, w latach 80
prébowatem uczyé programowania ludzi dorostych. Ale to byto trudne, bo najpierw ludzie musieli zapomniec to, czego
sami sie juz nauczyli wczesniej. Potem probowatem z dzieémi — mtodszymi i mtodszymi. W koncu doszedtem do
wniosku, Zze 4 klasa szkoty podstawowej jest optymalna, azeby rozpoczg¢ nauke programowania.

Byt jednak ktopot z nauczycielami, bo nie chcieli uwierzy¢, ze w szkotach podstawowych mozna juz uczy¢ sensownie
programowania. Musiatem wiec wymysli¢ takie narzedzie, ktére oprécz tego, ze bedzie atrakcyjne dla dzieci, bedzie
tez tatwe dla nauczycieli. No i tez to narzedzie musiato by¢ ciekawe dla uczniéw, ktérych nie interesuje
programowanie, albo po prostu nie potrafig algorytmicznie mys$leé. W klasie wszyscy uczniowie muszg pracowag, a
nie tylko ci, ktérzy chca programowac.

Wtedy wiasnie urodzit sie czarodziej Baltazar (to byt rok 1993). Teraz Baltazar jest na emeryturze, bo jego swiat MS-
DOS-u juz sie skonczyt, wiec pateczke przejat jego syn — Baltie, ktéry pozwala tworzy¢ dowolne, nawet i 3D, programy
w MS Windows.

Poswiecites wiele lat Baltiemu. Dlaczego?

Dlatego, ze Baltie wspiera fantazje dziecka. Baltie moze zrobi¢ wszystko to, co dziecko moze sobie wyobrazi¢. Nie ma
zadnych ograniczen, tak jak majg inne narzedzia dla dzieci. W $wiecie Baltiego dzieci moga robi¢ wszystko to, co
dorosty w swoim swiecie.

Jestes Czechem. Przypuszczam, ze w Czechach i na Stowacji Baltie jest bardzo popularny.

Tak rzeczywiscie jest. Na poczatku XXI wieku Ministerstwa na Stowacji i w Czechach zakupity Baltiego dla wszystkich
szkét podstawowych i gimnazjéw. Troche to trwato, ale przez caly czas ilos¢ ucznidw rzeczywiscie korzystajgcych z
Baltiego systematycznie wzrasta. W roku 2009 w tych dwoéch panstwach z Baltiego w domu korzystato 6000 uczniow,



a dopiero jesteSmy na poczatku naszych projektéw ,Informatyka Twoércza z Baltie” i ,Young Developers”. Baltie jest
rzeczywistym jezykiem programowania na poziomie Pascala, BASICa, C, no i ma jeszcze rozszerzenia o animacije,
dzwieki, grafike.

Czy jeszcze gdzies poza Czechami i Stowacja dzieci w szkotach korzystaja z Baltiego?

Zdziwisz sie, ale z Baltiego korzystajg uczniowie w 70 panstwach (oprécz wersji czeskiej, stowackiej i polskiej mamy
tez wersje angielska, hiszpanska i niemiecka). W naszych konkursach w ubiegtym roku uczestniczyli uczniowie z
Czech, Stowaciji, Polski, Holandii, Ukrainy i Biatorusi. W tym roku szkolnym chcielibysmy umozliwi¢ udziat w
konkursach dzieciom z jeszcze wigkszej ilosci panstw.

Nie zdziwie sie, bo wpisanie w Google ,,+Baltie +sgp” daje ponad 300.000 linkéw. Ale powiedz, jak to jest
mozliwe, ze Baltie jest programem zaréwno dla dziecka z pierwszej klasy, jak dla ucznia liceum? Troche mi
sie to wydaje science-fiction.

To nie jest science-fiction, ale pomyst, ktéry udato mi sie zrealizowaé i o ile wiem jestem ciagle jedyny na $wiecie..
Myslatem tak — dziecko bardzo szybko sie wszystkiego uczy, dlaczego wiec miatoby sie uczy¢ najpierw LOGO,
pézniej BASICa, pozniej Pascala i na koniec C, C++, C#?

Zrobitem to odwrotnie, nie stworzytem nowego ograniczonego jezyka programowania, ale wzigtem najbardziej
nowoczesne technologie dla dorostych, potem jeszcze poprawitem te technologie, na to natozytem zupetnie nowy,
graficzny interfejs i takie narzedzie datem dzieciom. To oznacza, ze dziecko, uczen, student, dorosty, rozwijajac sie
nie ma potrzeby zmiany narzedzia programowania. Przez caly czas korzysta z Baltiego, tylko korzysta z coraz
bardziej zaawansowanych opcji. Maluch buduje za pomoca myszy, mtodsi uczniowie sterujg Baltiem, a starsi
uczniowie juz programujg — bajki, programy do nauczania, gry, programy uzytkowe i w kazdym momencie moga
widzie¢ swoj kod zrédiowy w C#. W kazdej fazie uczg sie rozwigzywacé problemy, trenujg algorytmiczne myslenie, a
tez i ucza sie jak prezentowac swojq prace,

A w jaki sposéb nauczyciele musza sie przygotowacé, aby wykorzystaé Baltiego na lekcjach?

Baltie jest tak zrobiony, ze nie wymaga bezposredniej pomocy nauczyciela. Uczenh moze samodzielnie pracowac z
aplikacjg juz od najmtodszych lat. Wystarczy zainstalowa¢ Baltiego, pokaza¢ uczniom, gdzie jest audiowizualny
program uczacy (w Helpie) i zostawi¢ ich przy komputerach. Mozna do tego wykorzysta¢ prébna licencje Baltiego, nie
trzeba licencji kupowacé od razu. A potem, za tydzieh, dwa umozliwi¢ kilka uczniom, zeby pokazali w klasie, co juz
umiejg zrobi¢ z Baltie. Trzeba tylko zarejestrowaé uczniéw na serwerze SGP (na stronie www.baltie.pl), zeby
uczniowie mieli Baltiego w domu.

Uczniowie moga potem bra¢ udziat w konkursach, zeby prezentowac swoje prace, a tych bardziej zaawansowanych
obejmujemy opieka projektu ,,Young developers”. Oczywiscie, jesli nauczyciel bedzie razem z dzie¢mi zaangazowany
w twdrczg prace z Baltiem, to jest to nieocenione wsparcie dla dzieci.

Na koniec — powiedz o swoich marzeniach. Co bys chciat? Do czego dazysz?
Chciatbym, aby wszystkie dzieci na Swiecie korzystaty z Baltiego, wymieniaty sie swoimi programami. Aby dzieki
Baltiemu zaczely sie komunikowa¢ dzieci z réznych krajéw juz od szkoty podstawowej. Aby uczyty sie poznawac

jeden drugiego, wspdlnie rozwigzywac problemy. Aby razem z swoimi ,otwartymi” nauczycielami stworzyty
miedzynarodowg twoérczg siec.
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